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Dinosaurus

Leg de dinosaurus stickers op de lege plekken en maak het
plaatje af.




Pterosaurier
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gocsslsd \/liegende dinosaurussen

4\6 Vliegende dinosaurussen heten Pterosauriérs. Teken vleugels

aan de Pterosauriér, zodat die kan vliegen.
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Vind de Pterosaurier kaarten &

Pterosaurier

Er zijn verschillende dinosaurus kaarten. Kun jij de kaarten van de
Pterosaurier met dezelfde vorm en kleur vinden. Markeer ze met een O.
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Voge! Van wie is deze schaduw?

& Er zijn verschillende vogels bij het meer. Leg de juiste vogel stickers
b@ op de lege plekken en maak het plaatje af.



Vogels die niet kunnen viiegen

Leg de naam stickers neer van de vogels die niet kunnen viiegen. Kun jij
bedenken waarom deze niet kunnen vliegen.

P —
- - -
- -

~"Waarom kunnen .
ze niet viegen? -

—
~

-
S e —-— - - —- -

----------------------------------
------------------------------------
H : :

..........................................................
-----------------------------------
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

e ot S e e e e e e ot B e e e e e e e L S L s oot SUY TUE Loy SER T T Cod SO T T Sy e Lo TR O
e e e e o
'
.....

'

'

.....

'

'

AAAAA

.....

.....
.....

.....

.....

.....

,,,,,,,,,
-----------------------------------------------------------

............................................
----------------------------------------------------------



Waar leven ze?

Trek een lijn tussen de leefomgeving en de vogel.



Vind moeder

Een jonge vogel is de weg kwijt geraakt. Breng de jonge vogel
vellig bij zijn moeder.




Ga slakken zoeken

Slakken hebben hun huisje op hun rug. Vind alle slakken en
markeer ze met een O.




Maak het slakkenhuisje mooi
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Slakken familie

Maak met verschillende onderdelen een slakken familie.
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Slakkenhuisjes quiz

Volg de pijlen en tel de cijfers bij elkaar op. Schrijf de uitkomst in het lege viak




Teken een schorpioen

Schorpioenen hebben klauwen en een scherpe staart. Teken
een staart aan de schorpioen.



Wie zijn staart is dit?

Vind de staart bij de juiste dieren.
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SCESB Tel het aantal poten

Wij willen schoenen gaan kopen voor de spin en schorpioen.
Hoeveel schoenen hebben we nodig?

Hoeveel schoenen hebben ze nodig?




Harde huid

Welke dieren hebben een harde huid. Vind ze en markeer ze met een O.




We gaan een ventilator maken

Probeer een waaier te maken.
Misschien kun je die aan jouw ouders geven.




Vind de bladen van de ventilator

Je ziet een draaiende ventilator aan de linkerkant. Probeer de gelijke bladen
te vinden zoals in de ventilator.




Mijn ventilator is de mooiste!

5 Kleur de ventilatorbladen. Welke is het mooist?
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Wie is er het koudst?

De drie vrienden gebruiken ieder een andere manier om af te
koelen. Nummer de volgorde wie het het koudst heeft.

Ventilator




We gaan naar het strand

Kleur de witte plekken en maak het plaatje af.




Geniet van de zomer

Welke leuke dingen doe jij in de zomer. Bedenk wat jij samen
met jouw familie wil gaan doen en maak er een tekening van.
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Vind dezeltde krabben

Er zijn veel verschillende krabben op het strand. Vind 3 krabben
met dezelfde vorm en kleur.




Beweeg als een krab

Maak krabbenklauwen met de UARO-onderdelen en beweeg als
een krab.




Was je handen

Er zijn veel enge spookbeesten op onze handen.
Leer hoe je goed je handen moet wassen.




Poets je tanden

Na het eten, poets je je tanden.
Laten we samen gaan oefenen.

( 1
Spookbeést

poets mijn tanden
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keer per dag.




Waarom heeft je vriend buikpijn? Kun jij bedenken hoe dat
gekomen is en probeer het op te schrijven.
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Wat vinden ze lekker?

Spookbeést

'

Plaats stickers van wat het spookbeest wel of niet graag lust.
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/oek naar insecten

Omcirkel alle insecten die jij hier op de plaatjes vindt.
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Kever

Insecten vangen

Er zijn veel verschillende insecten om ons heen. Welke insecten
wil jij vangen en maak er een tekening van.

Ik wil het volgende vangen
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Wel of geen insect 0

Zoek alle insecten en markeer ze met een O. De niet insecten Kever

markeer je met een X. n
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Hoe ziet de Goblin er uit?

Volg de nummers, teken een lijn en maak het Goblin gezicht
compleet.
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De magische knots van Goblin &8

Een Goblin heeft een magische knots, waarmee hij alles kan maken. Maak
een tekening van wat de Goblin zou willen maken.
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Vind de verschillen!

Zoek de 5 verschillen in de beide plaatjes.
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De bloemen zijn heel mooi

Dit zijn heel mooie bloemen. Schrijf de naam na en zeg hoe ze
heten.

Hibiscus




Tel de cijfers

Hoeveel zonnebloemen, hibiscusbloemen en viooltjes zijn er.
Markeer het juiste getal met O.
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Zoek de bloem waar de vlinder naar

De bloemen bewe
vlinders vliegen

De vlinder is op zo




We gaan op de trommel trommelen

Gebruik UARO-onderdelen om een trommel te maken en ga met je
vriend trommelen.




Er wordt mooie muziek gemaakt g 3

Ze spelen op verschillende instrumenten.
Vind de juiste sticker met het instrument dat ze spelen. 1 1 e




Wie ben ik?

Er zijn verschillende instrumenten die ieder een eigen geluid
maken. Vind de juiste naam bij het instrument.

‘. o [[ Gitaar j]

° o ([Trompet ]j

. 0[[ Drums ]]

° °[[ Piano ]j




Vind het slaginstrument =

Je kunt naar je vriend reizen via muziekinstrumenten, die geluid maken Drummer

als je er met je hand op slaat.




Vind de katapult

Vind dezelfde katapulten en soldaten op het plaatje bij nummer
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Gebruik een hefboom

Onze vriend probeert een steen op te tilen met een hefboom.
Omcirkel het juiste plaatje.
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Voorbeelden van hefbomen

Sommige apparaten gebruiken een hefboom. Leg de stickers op de zwarte NEUERUE

vlakken.




Aantekeningen




Aantekeningen
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Stickers
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