
※ 이 책에 실린 글과 그림에 대한 저작권은 ㈜로보로보에 있으며 무단으로 복사, 복제, 배포할 수 없습니다.

‘만지는 프로그램 유아로’는 유아기 로봇 교육의 중요성을 통감하고

유아 로봇교육의 활성화를 위해 로봇교육 선두주자 로보로보가

개발한 창의성 통합교육 프로그램입니다.

로봇으로  배우는  재미있는  코딩세계

값  20,000원
7 4 5 0 0

9 7 9 1 1 8 6 6 9 3 1 4 8
   ISBN 979-11-86693-14-8
   ISBN 979-11-86693-04-9 (세트)

�4� Handleiding

4





I n t e r ac t i v e  Cod i ng  Wo r l d

Importeur PMOT, Torenstraat 13, 9679 BN Scheemda, Telefoon 0597591596, E-mail info@pmot.nl, Website www.pmot.nl



Veiligheidsregels

Stop geen onderdelen in je mond.

Stop geen onderdelen in het water.

Laat een volwassene je helpen.

Gooi geen onderdelen naar anderen.

Houd de onderdelen weg bij het vuur.

Na het spelen moet je opruimen.
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Coding blokken

Bluetooth Module

Er zijn 4 nieuwe coding blokken 
aan UARO 4 toegevoegd. Deze 
nieuwe blokken geven extra 
mogelijkheden en plezier op het 
coding bord.

Als de bluetooth module gebruikt 
wordt kun je draadloos je robots 
aansturen met je tablet. Hierdoor 
zijn er nog meer mogelijkheden 
voor het gebruik van UARO en 
geven meer leer en speel plezier.
Alleen geschikt voor Android 
toestellen.

Open de deksel van de 
batterijhouder van het 
coding bord.

1 Voeg de bluetooth module
in de houder. Let op hoe 

2
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de antenne richting is.



Hoe verbind je de tablet met het coding bord

Om de functies van de nieuwe coding blokken te kunnen
gebruiken moet een tablet verbonden worden met een 
coding bord. Download the App "UARO met vrienden" en 
verbind de tablet met het coding bord en volg de volgende 
stappen

1    Zet het coding bord aan.

3     Druk op de startknop.

5    Kies een coding bord.

2    Start de App.

4    Vind een coding bord

Druk op de bevestigingsknop6
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Als de tablet verbonden is met het coding bord, dan zie 
je een coding platform op het scherm zoals hier onder.

Als er een blok op het coding bord wordt geplaatst, dan zie je op het 
scherm van de tablet het coding blok op de overeenkomende plaats.
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Hoe verbind je de tablet met het coding bord



Spelen met de Ski Bot!
Ski Bot

1



1

x2 x2x1 x2

06

Onderdeel

Ski Bot



2

x2 x2x1

07

Onderdeel



3

x2x2x2
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Onderdeel

Ski Bot



4

x2 x2x2
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Onderdeel



5

x2 x2x2x1
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Onderdeel

Ski Bot



6

x2 x2x1
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Onderdeel



7

x2 x2
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Onderdeel

Ski Bot



8

x1 x2x2x1
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Onderdeel



9

x2 x2
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Onderdeel

Ski Bot



10

x2
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Onderdeel
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x2x2x2 x2
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Onderdeel

Ski Bot



12

x2 x2

17

Onderdeel



13

x1 x1 x2x2
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Onderdeel

Ski Bot
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Rechter motor
Verbind met B

Linker motor 
Verbind met A

Dubbelzijdige kabel
Verbind met D en CPU
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Druksensor(G) 
Verbind met CPU

�R�e�m�o�t�e� ontvanger
 Verbind met CPU

Ski Bot



Bestuur de Ski Bot met de remote controller.

Codeer de beweging van de Ski Bot 
op het coding bord.

21

We gaan� 

coderen



Spelen met de Hockey Bot!
Hockey Bot

2



1

x4 x4x2 x1

23

Onderdeel



Hockey Bot

2

x4 x4x2 x2

24

Onderdeel



3

x2 x2x1
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Onderdeel



Hockey Bot

4

x1 x1 x2 x2x1
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Onderdeel



5

x1 x2 x2
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Onderdeel



Hockey Bot

6

x2 x2x2
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Onderdeel



7

x2 x2x1x1
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Onderdeel



Hockey Bot

8

x2 x2

30

Onderdeel



9

x2
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Onderdeel



Hockey Bot

10

x2 x2x1 x1

32

Onderdeel



Rechter motor 
� � � Verbind met B

Hockey stick motor � � � � 
Verbind met C

33

Linker motor � 
Verbind met A



Hockey Bot

34

Dubbelzijdige kabel
 Verbind met D en CPU

Remote ontvanger
    Verbind met CPU

Druksensor(Y) 
Verbind met CPU
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We gaan

coderen
Codeer de bewegingen van de Hockey 
Bot op het coding bord.

Bestuur de hockey bot met de remote controller.



We gaan spelen met Rudolph
Rudolph

3



1

x4 x4x1x2

37

Onderdeel



Rudolph

2

x2 x2x1 x1x3
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Onderdeel



3

x1x1x2 x2x2 x1

39

Onderdeel



Rudolph

4

x2 x2x1 x2
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Onderdeel



5

x2 x2x1
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Onderdeel



Rudolph

6

x2 x2x1 x1x1 x3
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Onderdeel



7

x2 x2x1 x1x1
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Onderdeel



Rudolph

8

x4 x4x2x1
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Onderdeel



9

x1 x1x1
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Onderdeel



Rudolph

10

x1x1 x1 x1x1
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Onderdeel
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x1x1

47

Onderdeel



Rudolph
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x2

48

Onderdeel



LED
Verbind met C

49

Rechter motor 
Verbind met B

Linker motor
Verbind met A



Rudolph

  � Muziek module 
Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel � 
Verbind met D en CPU

50

Remote ontvanger 
 Verbind met CPU

Druksensor(G)
Verbind met CPU



Bestuur Rudolph met de remote controller.

Codeer de bewegingen van Rudolph 
op het coding bord
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We gaan� 

coderen



RudolphBouw een Sneeuwploeg!
Sneeuwploeg

4



1

x2 x2x1x2

53

Onderdeel



Sneeuwploeg

2

x2 x2x2

54

Onderdeel



3

x4 x4x2
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Onderdeel



Sneeuwploeg

4

x2x2x2
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Onderdeel



5

x2x2x2
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Onderdeel



Sneeuwploeg

6

x2 x2x1
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Onderdeel



7

x1 x2 x2x2
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Onderdeel



Sneeuwploeg

8

x2 x2x2
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Onderdeel



9

x1 x2 x2
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Onderdeel



Sneeuwploeg

10

x2x2x1
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Onderdeel
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x2x2 x2
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Onderdeel



Sneeuwploeg

12

x4 x4x2

64

Onderdeel
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x2 x2x1x1
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Onderdeel



Sneeuwploeg
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x2 x2

66

Onderdeel



15

x1x1 x1 x1x1

67

Onderdeel



Sneeuwploeg

LED(O)
Verbind met C

68

Linker motor 
Verbind met A

Rechter motor
Verbind met B
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Druksensor(Y) 
Verbind met CPU

Remote ontvanger
Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel �  
Verbind met D en CPU



Sneeuwploeg

70

We gaan� 

coderen
Codeer de beweging van de 
Sneeuwploeg op het coding bord.

Bestuur de sneeuwploeg met de remote controller.



We spelen met de Vuurvlieg!
Vuurvlieg

 5



Vuurvlieg

1

x2x1 x1 x2 x2

72

Onderdeel



2

Klem de motor kabels 
niet vast!

x2x2x2
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Onderdeel



Vuurvlieg

3

x2 x2x2 x2x1x2
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Onderdeel



4

x2 x2x2 x2x2x1
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Onderdeel



Vuurvlieg

5

x2 x2x1
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Onderdeel
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x1 x1x2 x2x1x2
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Onderdeel



Vuurvlieg

7

x1 x1x1 x1 x1
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Onderdeel
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x2

79

Onderdeel



Vuurvlieg

  LED
Verbind met CPU
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Linker motor 
Verbind met A

Rechter motor
Verbind met B
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Druksensor(G)
Verbind met CPU

Remote� ontvanger
 Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel � 
  Verbind met  D en CPU



Vuurvlieg

82

coderen
We gaan� Codeer de bewegingen van de Vuurvlieg 

op het coding bord.

Bestuur de vuurvlieg met de remote controller.



Spelen met de Dinosaurus!
Dinosaurus

 6



Dinosaurus

Onderdeel1

x1 x4x4x2
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Onderdeel2

x1 x1x1x1
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Dinosaurus

Onderdeel3

x1x1 x1
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Onderdeel4

x1 x2 x3 x3
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Dinosaurus

Onderdeel5

x4 x2 x2

88



Onderdeel6

x2 x2x1

89



Onderdeel7

x2x1 x2 x2

90

�D�i�n�o�s�a�u�r



78

x2 x2x2 x2

91

Onderdeel



Dinosaurus

9

x1 x1x2 x1 x2 x2

92

Onderdeel



710

x1 x1

93

Onderdeel



Dinosaurus
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 Dubbelzijdige kabel � 
Verbind met D en CPU

 Linker motor 
Verbind met A

Rechter motor
Verbind met B



Muziek module
 Verbind met CPU

95

 Druksensor(Y) 
Verbind met CPU

  Remote ontvanger
 Verbind met CPU



Dinosaurus
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We gaan� 

coderen
Codeer de bewegingen van de 
Dinosaurus op het coding bord.

Bestuur de dinosaurus met de remote controller.



Spelen met de Neushoorn!
Neushoorn

  7



Neushoorn

Onderdeel1

x2 x2x1 x2
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2

x1 x2 x2

99

Onderdeel



3

x2 x2x1x1

100

Onderdeel

Neushoorn



4

x2 x2x1

101

Onderdeel



Neushoorn

5

x2 x2 x2

102

Onderdeel



6

x2 x2x2x1
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Onderdeel



Dinosaurus

7

x3 x3x1x1
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Onderdeel



8

x4 x4x2x1
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Onderdeel



Neushoorn

9

x2 x2
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Onderdeel



10

x2 x2x2 x2

107

Onderdeel



Neushoorn

11

x1 x1

108

Onderdeel
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Dubbelzijdige kabel � 
   Verbind met D en CPU

Linker motor 
Verbind met ARechter motor

Verbind met B



Neushoorn
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 Remote ontvanger
Verbind met CPU  Druksensor(G)

Verbind met CPU
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We gaan� 

coderen
Codeer de bewegingen van de 
Neushoorn op het coding bord

Bestuur de neushoorn met de remote controller.



Speel met de Muziek Bot!
Muziek Bot

 8



Onderdeel1

x2 x4x4x2
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Muziek Bot

Onderdeel2

x1 x2 x2 x2
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Onderdeel3

x2 x2 x2
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Muziek Bot

Onderdeel4

x2x2 x2x2 x2x2
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Onderdeel5

x2 x2x1
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Muziek Bot

Onderdeel6

x1 x2 x2x1
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Onderdeel7

x2 x2 x2
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Muziek Bot

Onderdeel8

x2x2x1

120



Onderdeel9

x2x2x1 x1 x1
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Muziek Bot

Onderdeel10

x1x1x2
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Dubbelzijdige kabel � 
    Verbind met D en CPU

Rechter motor
Verbind met B

Linker motor 
Verbind met A



Muziek Bot

� � �  Druksensor(G) � �   
     Verbind met CPU

124

 Druksensor(Y)
Verbind met CPU



Muziek module
Verbind met CPU

IR Sensor  
Verbind met CPU
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Muziek Bot

Bestuur de muziek bot met de IR sensor 
en druksensoren.

126

We gaan� 

coderen
Codeer activiteiten van de Muziek Bot 
op het coding bord.



Werken met de Schoonmaak Bot!
Schoonmaak Bot

 9



Schoonmaak Bot

Onderdeel1

x4x4x2 x2
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Onderdeel2

x2x2x2
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Schoonmaak Bot

Onderdeel3

x4 x4x2
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Onderdeel4

x1 x1 x1 x2x2 x1 x1
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Schoonmaak Bot

Onderdeel5

Klem de motor kabel
niet vast.

x2x2x1
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Onderdeel6

x2 x2
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Schoonmaak Bot

Onderdeel7

x2 x2 x2x1
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Onderdeel8

x1 x2 x2
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Schoonmaak Bot

Onderdeel9

x2 x2 x2x2

136



Onderdeel10

x4x2x1 x2x1x1
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Schoonmaak Bot

Onderdeel11

138



Onderdeel12

x1x1 x2 x2
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Schoonmaak Bot

Rechter motor
Verbind met B

Broom motor
Verbind met C

Linker motor
Verbind met A
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Remote ontvanger
� � � � Verbind met CPU

Druksensor(G) � � �  
    Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel
     Verbind met D en CPU

141



Schoonmaak Bot

Bestuur de schoonmaak bot met de remote controller.

142

We gaan� 

coderen
Codeer de bewegingen van de 
Schoonmaak Bot op het coding bot



Reis met de Ontdekkers bot!
Ontdekkers Bot

10



Ontdekkers Bot

Onderdeel1

x1 x1x2 x2x1x1 x1

144



2

x1 x2x2x2

145

Onderdeel



Ontdekkers Bot

3

x2 x2x1

146

Onderdeel



Onderdeel4

x2 x2x2 x2x1x1
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Ontdekkers Bot

Onderdeel5

x2 x2x1
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Onderdeel6

x2 x2x1
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Ontdekkers Bot

Onderdeel7

x1 x2 x2x2 x2x1
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Onderdeel8

x1 x2 x2
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Ontdekkers Bot

Onderdeel9

x1 x2x2
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Onderdeel10

x2 x2x1
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Ontdekkers Bot

Onderdeel11

x1

154



Onderdeel12

x1 x1 x2 x2

155



Ontdekkers Bot

Onderdeel13

x1 x1

156



Onderdeel14

x1 x1 x1

157



Ontdekkers Bot

Onderdeel15

x1 x1 x6 x6x3

158



Onderdeel16

x1x2 x1

159



Ontdekkers Bot

Onderdeel17

x1 x1

160



Onderdeel18

x2
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Ontdekkers Bot

Onderdeel19

x1x1 x1 x4 x3x1 x1
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Rechter motor
Verbind met B

Drill motor � 
Verbind met C

Linker motor� � � � 
Verbind met A

163



Ontdekkers Bot

Dubbelzijdige kabel
Verbind met D en CPU

Remote ontvanger  � � � 
 Verbind met CPU

Druksensor (Y) � �  
Verbind met CPUMuziek module � 

Verbind met CPU

164



165

We gaan

coderen
Codeer de bewegingen van de 
Ontdekkers Bot op het coding bord.

Bestuur de ontdekkers bot met de remote controller.



Spelen met de Soldaten Bot!
Soldaten� �B�o�t
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Onderdeel1

x4 x4x1x2
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Soldaten Bot

Onderdeel2

x2 x2x2

168



Onderdeel3

x1 x2 x2x1

169



Soldaten Bot

Onderdeel4

x2 x2x2 x2x2
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Onderdeel5

x2x2 x2

171



Soldaten Bot

Onderdeel6

x2 x2
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Onderdeel7

x2x2 x2x2
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Soldaten Bot

Onderdeel8

x4 x2x2x2

174



Onderdeel9

x2 x2x2 x2x2x1x1
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Soldaten Bot

Onderdeel10

x2 x2x1
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Onderdeel11

x2 x2
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Soldaten Bot

Onderdeel12

x2 x2 x2 x1x1x1 x1x1
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Onderdeel13

x1x1

179



Soldaten Bot

Rechter motor �  
Verbind met B

Wapen motor
Verbind met C

Linker motor
Verbind met A

180



Remote ontvanger   � � 
  Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel � � � � 
   Verbind met D en CPU Druksensor(G)

  Verbind met CPU� 

181



Soldaten Bot

182

We gaan

coderen
Codeer de bewegingen van de 
Soldaten Bot op het coding bord.

Bestuur de soldaten bot met de remote controller.



Spelen met de Humanoid!
Humanoid

 12



Humanoid

Onderdeel1

x4 x4x1x2

184



Onderdeel2

x2 x2x4

185



Humanoid

Onderdeel3

x1 x1x3 x3x1

< Achterkant >

186



Onderdeel4

x1 x2 x2x1



Humanoid

Onderdeel5

x2x2x1

188



Onderdeel6

x2x2x2

189



Humanoid

Onderdeel7

x1 x2x2x1

190



Onderdeel8

x2x2

191



Humanoid

Onderdeel9

x4 x4x2 x2 x2
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Onderdeel10

x2 x2x1x1
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Humanoid

Onderdeel11

x1 x1 x2 x2

194



Onderdeel12

x2 x2 x2

195



Humanoid

Rechter motor
Verbind met B Hoofd motor � 

Verbind met CPU

Linker motor
Verbind met A

196



Remote ontvanger
Verbind met CPU

 Druksensor(G)
Verbind met CPU

Dubbelzijdige kabel �  
  Verbind met D en CPU

Muziek module
Verbind met CPU

197



Humanoid

198

we gaan

Coderen
Codeer de bewegingen van de 
Humanoid op het coding bord

Bestuur de Humanoid met de remote control.



Aankleding robots!

Gebruik de bouwstenen die je kunt gebruiken bij de robots.
Maak de robots mooier met de bouwstenen!

Gebruik de bouwstenen zoals hieronder aangegeven!

Bouwsteen 4 Bouwsteen 8

• Bevestig de bouwsteen er boven op.� 

• Bevestig de bouwsteen onderop.
• � � � 

199



Decoratie met de bouwstenen!

1. Hoe bevestig je de bouwstenen
Als je een bouwsteen vastzet, plaats dan een bout in het gat van
de bouwsteen. De hoeken van de bout passen in de hoeken van
het gat van het frame. (Dit voorkomt dat de onderdelen bewegen)

2. Hoe maak je een beweeglijk onderdeel
Als je een bouwsteen plaatst op een andere bouwsteen, kun je een
bewegelijk onderdeel maken. Plaats de bout in het midden van de
bouwsteen en in het midden van het gat van het frame, zodat de bout
niet vastzit in het gat van het frame.

200



Gebruik de bouwstenen om
je robot mooier te maken!

Ski Bot

Rudolph

Hockey Bot

Sneeuwploeg

Voorbeeld

201



Vuurvlieg

Neushoorn

Dinosaurus

Muziek Bot

202

Voorbeeld

Gebruik de bouwstenen om
je robot mooier te maken!



Gebruik de bouwstenen om
je robot mooier te maken!

Schoonmaak Bot

Soldaten Bot

Ontdekkers Bot

Humanoid

203

Voorbeeld



로봇친구 만들기

Veiligheidsvoorschriften
1. Stop geen onderdelen in je mond
2. Gebruik geen geweld bij het bouwen of andere handelingen
3. Steek geen handen of vingers in bewegende onderdelen
4. Gooi geen modellen of onderdelen naar andere mensen
5. Wees voorzichtig met de scherpe randen van de onderdelen
6. Houd de onderdelen weg bij vuur
7. Elektronische onderdelen moeten niet in contact met water komen
8. Voeg de batterijen op de juiste manier in de batterijhouder. let op de + en - pool
9. Verwarm geen batterijen of haal ze uit elkaar
10. Meng verschillende batterijen niet door elkaar
11. Mocht er batterijvloeistof in je ogen komen dan direct met schoon water uitwassen en direct de dokter bellen
12. Mocht batterijvloeistof op je huid of kleren komen deze direct wassen. Als de huid ontstoken raakt, raadpleeg direct een dokter
13. Gebruik deze set onder toezicht van een volwassenen
14. Te gebruiken tussen 0 en 45 graden celsius
15. Inslik gevaar: Deze set bevat kleine onderdelen en is niet geschikt voor kinderen van 3 jaar of jonger

�I �n �t �e �r �a �c �t �i �v �e � �C �o �d �i �n �g � �W �o �r �l �d � 

Author : Jungmi Park, Seunghwan Sin, Youngsuk Choi 

First Edition : February 22, 2016

Pub. Date : February 22, 2016

Publisher : RoboRobo Co., LTD.

Copyright © RoboRobo Co., LTD. All rights reserved.

※ Printed in the Republic of Korea. This publication is protected by copyright, and permission must be obtained from the 

publisher prior to any prohibited reproduction, storage in a retrieval system, or transmission in any form or by any means, 

electronic, mechanical, photocopying, recording, or likewise. For information regarding permissions, write to : RoboRobo Co., 

LTD.

RoboRobo Bldg., DobongRo 54-6, Mia-Dong, GangBuk-Gu, Seoul, South Korea

Tel : 82-2-909-5050 or 82-1577-5060 Fax : 82-2-917-3511
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Oog stickers

206





Onderdelen lijst

ㄴ3Frame x2

ㄴ5Frame x1

ㅁ8Frame x1

ㅁ12Frame x2

ㅁ7Frame x1

ㅁ10Frame x1

Oog sticker x1

Bluetooth module x1

ㄴ4Frame x1

ㅅ4Frame x2

As x1

ㄷ5Frame x2

ㄷ6Frame x1

ㅁ2Frame x2

ㅁ4Frame x4

CFrame x2

Wiel x1 

Kleine band x1

 Schild(hoorn)� x2

  Schild(kam) x2

Moer(Y) x7

Moer(G) x5

Grote moer(B) x3

Grote moer(R)  x3 

Draai moer x2

LED(B)
blok x3

Muziek blok x3

Beweeg blok x2 Motor x1

LED(O)
blok x3

Vertraag blok x2

Motor blok x4

  Bout(Y) x5   

Bout(G) x5        

Lange bout(B)  x3      

Lange bout(R) x3



창의력과 
탐구력을 
길러주는 
학습법

로봇을 통한
창의적 
통합교육
프로그램

새롭개 개정된 
누리과정 
5개 영역 적용

블록 형태의
인터페이스를
통한 재미있는
프로그래밍
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I n t e r a c t i v e  C o d i n g  W o r l d� 

누리과정
5개 영역

Rudolph

Soldaten Bot

Hockey Bot Sneeuwploeg Dinosaurus

Neushoorn Humanoid Muziek Bot      Schoonmaak Bot    Ontdekkers Bot

VuurvliegSki Bot




